Aos Associados da Associacao de Cronistas Esportivos do Rio de Janeiro:

Regulamento do 62 campeonato de futebol de sete
dos profissionais de imprensa esportiva do Estado
do Rio de Janeiro, denominado COPA ACERJ 2014.

| — Do Objetivo.

Art. 12, Realizar um campeonato de futebol de sete entre os profissionais de imprensa
do Rio de Janeiro, com o objetivo de fortalecer o relacionamento entre os envolvidos.
Além disso, busca-se proporcionar aos participantes: melhoria na qualidade de vida,
exercicio de trabalho em equipe e integracdo entre os profissionais.

Il — Dos Participantes.

Art. 22. Tém direito a participar da COPA ACERJ 2014 as empresas jornalisticas que
possuam: (a) em seu organograma um departamento de esportes; (b) que contem, no
minimo, com 9 (nove) associados da Acerj, portadores da carteira de 2014, do sexo
masculino, ndo portadores de necessidades especiais e com idade minima de 18
(Dezoito) anos.

Paragrafo Unico. Além das empresas jornalisticas, terd direito a participar da
competicdao um time composto exclusivamente por assessores de imprensa, desde que
vinculados a alguma entidade esportiva ou empresa do ramo de assessoria
devidamente cadastrada e reconhecida pela Acer;j.

Art. 32, A inscricdo das equipes deverad ter sido feita entre os dias 18 e 29 de agosto de
2014, admitindo-se eventuais prorrogacbes, através do endereco eletrdnico
copa.acerj@acerj.com.br, bem como devera ser paga taxa de inscri¢do, no valor de RS
200,00 (duzentos reais) por equipe, até o dia do sorteio dos grupos.

lll - Da Formagao das Equipes.

Art. 42. Cada equipe devera ter o nimero minimo de 14 (quatorze) e o maximo de 16
(dezesseis) jogadores, sendo obrigatorio que 2 (dois) jogadores tenham nascido até
22/09/1974, para que tenham 40 (quarenta) anos completos, ou mais, no inicio da
competicdo — os “40+”.

| — Cada equipe tem direito a incluir 3 (trés) jogadores que ndo sejam funciondrios da
empresa representada — os “convidados”, salvo excecdo feita a equipe das Assessorias
gue, por sua caracteristica singular, tera direito a inclusdo de 1 (um) convidado.
Paragrafo Unico. Os convidados deverdo ser portadores da carteira da Acerj 2014 e
cumprir os requisitos do Art. 29.

II — Os 40+ nao interferem na conta de convidados, devendo tdo somente ser
portadores da carteira da Acerj 2014 e cumprirem os requisitos do art. 22, nao
necessitando serem funcionarios da equipe representada.
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Il — A equipe que ndo tiver um jogador 40+ em campo, terd que pagar uma punicdo de
atuar com 1 (um) jogador a menos durante os 10 (dez) primeiros minutos de cada
tempo, controlados por um componente da organizacao.

IV — Cada equipe sé podera inscrever 1 (um) jogador que seja ou tenha sido
profissional de futebol de qualquer modalidade (campo, praia, futsal ou society).

Art. 52, Os veiculos que possuam razdes sociais distintas, porém pertengcam ao mesmo
grupo de comunicacdo, cuja identificacdo seja de dominio publico, e fagam parte do
mesmo segmento de midia, tém o direito de desenvolver um processo de fusdo de
suas equipes, tornando-se assim um so time.

Paragrafo Unico. E facultado a todas as empresas o direito de montar duas ou mais
equipes distintas, desde que com nomes diferentes, para que ndo haja desprestigio da
marca ou seja aberto um precedente que ponha em duvida a lisura da competicao,
haja visto que a organizacdo nao pode correr riscos no sorteio dos grupos.

IV — Da Modalidade.

Art. 62. As regras serdo as oficiais da Federacdao de Futebol Society, cujas ressalvas
serdao devidamente explicadas pela arbitragem antes dos primeiros jogos de cada
equipe.

V — Da Regularidade das Equipes.

Art. 72. As relagdes completas dos jogadores inscritos foram enviadas para o endereco
eletrénico copa.acerj@acerj.com.br, e devidamente checadas pela equipe de
funciondrios da Acerj.

Paragrafo Unico. Eventuais pendéncias na condi¢io de jogo dos jogadores serdo
resolvidas diretamente entre a Comissao Organizadora e o representante legal de cada
equipe.

Art. 82. A relacdo de inscritos podera ser alterada mediante a apresentacdo de
justificativa por motivos médicos em até 48 (quarenta e oito) horas antes do primeiro
jogo da respectiva equipe.

Paragrafo Unico. N3o serdo aceitas alteracdes depois de realizado o primeiro jogo de
cada equipe.

Art. 92, Se o jogador se desligar da empresa ou trocar de empresa depois da inscri¢do,
0 mesmo podera continuar participando da competicdo, mas somente pela sua equipe
de origem.

Art. 102. Os jogadores deverdo apresentar antes de sua primeira partida por sua
equipe a carteira original da Acerj 2014, sem a qual ndo poderd atuar.

| — A ndo apresentacao implicard no impedimento da atuacdo do jogador naquela
partida.

Il — Caso um jogador se apresente com a carteira Acerj 2014 de um outro associado
com fins de liberacdo para atuar numa determinada partida, o mesmo sera excluido da
competicdo e sua equipe perderd os pontos daquela partida pelo dobro do placar
estabelecido para casos de WO para fins de pontuacao e estatisticas.

[l — N3o sera necessario para um jogador que ja tenha apresentado a carteira Acerj
2014 em sua primeira partida que repita a apresentagdo nas partidas subsequentes,
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sendo que, caracterizada eventual falsidade ideoldgica, a equipe serda imediatamente
excluida da competicdo.

Art. 11. A cada partida deverdo comparecer, no minimo, 5 (cinco) jogadores por
equipe para que haja condicdes de jogo. Caso contrdrio, a equipe sem a composi¢do
minima perdera por WO e serd eliminada da competicdo, mesmo tendo jogos a
cumprir. Neste caso, todas as equipes do grupo serdo declaradas vencedoras do jogo
contra o time eliminado pelo placar de 2 a 0, que substituira, inclusive, os resultados
dos jogos ja cumpridos contra a equipe eliminada. Os gols marcados contra a equipe
eliminada, para efeito de artilharia, também serdo anulados.

Paragrafo Unico. Haverd tolerancia legal de 15 (quinze) minutos de atraso em relacdo
ao horario do jogo, sendo faculdade do representante da equipe adversdria aceitar
eventual prorroga¢do proposta pela organizagdo ou pela equipe sem a composi¢do
minima.

VI - Das impugnacoes.

Art. 12. Os responsaveis que porventura tiverem alguma duvida quanto a condicao de
jogo de algum jogador deverdo encaminhar uma requisicdo por escrito a Comissdo
Organizadora da COPA ACERJ 2014, explicando o motivo pelo qual o fazem.

VIl — Dos Uniformes.

Art. 13. Cada equipe deverd providenciar o uniforme de seus jogadores (camisa,
cal¢do, meido, caneleira e chuteira para society) sem restricdo a marcas, modelos e
patrocinios, ndao sendo permitida mencdo a clube de futebol profissional ou
propaganda politica.

Paragrafo Unico. A equipe que ndo tenha uniforme deverad comparecer aos jogos
obrigatoriamente com camisas brancas de manga e cal¢des e meides de uma mesma
cor, para que se utilize de coletes que serao fornecidos pela Acerj

VIII - Do Congresso Técnico.

Art. 14. Serd realizado em dia e local a ser anunciado no site da Acerj, podendo,
também ser anunciado em demais perfis da Acerj em redes sociais.

| — O ndo comparecimento do representante no Congresso Técnico implica na perda do
direito opinativo e na concordancia com tudo que for decidido pelos demais
representantes.

Il — S6 tem direito a se manifestar um representante por equipe.

Il — No Congresso Técnico sera promovido o sorteio dos grupos da fase classificatéria e
apresentada a féormula de disputa.

IX — Das Penalidades.

Art. 15. Existem punigdes especificas durante o jogo para cada tipo de cartao, a saber:

| - Cartdo Amarelo — jogador fica 2 (Dois) minutos fora e pode retornar.

Il - Cartdao Vermelho — jogador é excluido da partida e sua equipe fica com um a menos
por 2’.



Art. 16. O jogador que receber um cartdo vermelho serd automaticamente suspenso
da partida subseqiiente.

| - O jogador que receber 3 (trés) cartGes amarelos sera suspenso automaticamente na
partida subsequente ao ultimo cartdo.

Il - Se houver alguma manifestacdo ostensiva por um jogador de uma equipe nao
envolvida no jogo em voga, estando o mesmo ocupando momentaneamente a posi¢do
de torcedor, estara ele sujeito a punicdo deste artigo, se identificado e mediante o
relato do arbitro ao representante da Comissdo Organizadora.

Il - Ao término da fase classificatoria, os cartdes amarelos e vermelhos serdo zerados,
mantidas eventuais suspensdes automaticas a serem cumpridas no primeiro jogo da
proxima fase.

IV - Se uma equipe ficar restrita a 4 (quatro) jogadores em campo, imediatamente a
partida serd encerrada e o adversdrio serd declarado vencedor por 2x0, ou, caso a
diferenca de gols seja maior, sera mantido o placar vigente.

Art. 17. Toda a equipe devera ser obrigatoriamente dirigida por um representante
legal, devidamente credenciado pela respectiva empresa e identificado pela
arbitragem, podendo ou ndo ser um jogador da prépria equipe.

Paragrafo Unico. E proibida a atuacdo de um jogador de uma determinada equipe
como representante de outra.

X - Do Calendario.

Art. 18. A COPA ACERJ 2014 serd disputada em campos do Aterro do Flamengo, na
cidade do Rio de Janeiro, entre os dias

Art. 19. Os jogos acontecerdao as segundas e tergas, sempre entre as 23h00 e 01h0Q0,
dependendo da disponibilidade de cada equipe, segundo a tabela que sera ajustada no
Congresso Técnico.

| - Uma vez marcado um jogo, o mesmo sé podera ter altera¢des de data e horario
mediante comum acordo entre as equipes envolvidas.

I - O adiamento de um ou mais jogos por motivos de forca maior (condicoes
climaticas, caos na cidade, péssima condicdo da praca de jogo, etc) e casos fortuitos
(fato jornalistico relevante que resulte em trabalho extraordindrio dos jogadores, por
exemplo) implicard na remarcacdo do(s) mesmo(s) para datas alternativas, sendo
obrigatdria a participacdo das equipes envolvidas.

XI — Dos Critérios De Pontuagdo E Desempate.

Art. 20. A pontuacdo da fase classificatoria tera configuracao tradicional, com a vitoria
valendo 3 (trés) pontos, o empate valendo 1 (um) ponto e a derrota valendo O (zero)
ponto.

Art. 21. Os critérios de desempate para efeitos de classificacdo serdo os seguintes,

nesta ordem: maior niumero de vitdrias, maior saldo de gols, maior nimero de gols
marcados, confronto direto e sorteio.

XIl — Da Arbitragem.



Art. 22. Em cada partida haverd 3 (trés) oficiais de arbitragem, sendo um arbitro
principal, um assistente e um mesario, responsavel pelo controle da sumula e do
tempo de jogo

Xill — Do Tempo De Jogo e do Niimero de Jogadores em Campo.

Art. 23. Excepcionalmente, em virtude das dimensdes dos campos do Aterro do
Flamengo, as equipes jogardao a COPA ACERJ 2014 com 7 (sete) jogadores de linha mais
o goleiro.

Art. 24. As partidas terdo duracdo de 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos corridos
(exceto durante o tempo técnico), com 5 (cinco) minutos de intervalo.

Paragrafo Unico. As equipes deverdo chegar ao local do jogo com 30 (trinta) minutos
de antecedéncia.

| - O mesario serd o responsavel pelo controle oficial e devera informar, sempre que
solicitado, o andamento do mesmo aos representantes e jogadores das equipes em
campo.

Il - Cabera ao arbitro principal determinar a paralisacdo do tempo de jogo por questdes
técnicas, disciplinares ou de interferéncia externa.

[l - Cada equipe tera direito a 1 (um) pedido de tempo técnico por tempo de jogo, com
duracdo de 1 (um) minuto, durante o qual o cronbmetro serd parado, sendo que
apenas o representante e o capitdo, nesta ordem hierarquica, poderdo fazé-lo,
diretamente ao darbitro principal.

IV - Todas as comunicagdes entre os oficiais de arbitragem serdao feitas por silvos
provenientes de apitos, que se diferenciem sonoramente entre arbitro e anotador, a
fim de ndo suscitar duvidas sobre sua origem aos jogadores, representantes e publico
em geral.

XIV - Da Disciplina.

Art. 25. Serdo aplicadas pela Comissdo Organizadora penas classificadas em: (a)
adverténcia, (b) suspensdo e (c) eliminacdo, além de outras, aos jogadores
pertencentes as equipes inscritas, que incorrerem nas seguintes infragGes: (1)
prejudicar o bom andamento da competicdo; (2) promover desordem antes, durante e
depois dos jogos; (3) incentivar os jogadores ao desrespeito as autoridades e aos
adversarios; (4) estimular os jogadores a pratica da violéncia; (5) proferir palavras ou
fazer gestos ofensivos a moral; (6) atirar objetos dentro dos locais de jogos; (7) invadir
os locais dos jogos; (8) faltar com o respeito as autoridades ou coordenadores da
competicdo; depredar as instalagdes do local dos jogos.

A decisdo da Comissdo Organizadora sobre os casos acima é definitiva e ndo permite
recursos.

| - Se algum membro da Comissdo Organizadora estiver direta ou indiretamente
envolvido em algum caso notdrio de indisciplina, o mesmo serd impedido de opinar
sobre o assunto.

Il - No caso de algum jogador se envolver em casos de agressdo dentro ou fora de
campo, o mesmo sera sumariamente eliminado da competicdo, sendo que se a briga
for generalizada com varios integrantes envolvidos, e equipe serd eliminada da
competigao.



Art. 26. O jogador ou representante de equipe que vier a agredir o arbitro serd
eliminado definitivamente da competicdo, punicdo extensiva ao campeonato
subsequente a ser promovido pela Acerj, previsto para o ano de 2015.

XV - Da Premiagao.

Art. 27. Apds a partida final, havera a entrega de troféus e medalhas ao time campeao,
ao vice-campedo e ao 32 colocado, além de premiacdes individuais para melhor
jogador, artilheiro e melhor goleiro, escolhidos pela Comissao Organizadora.

| - Em caso de empate nas premiac¢des individuais, os prémios serdo divididos.

Il - Apds a partida final, serd divulgada a Selecdo da COPA ACERJ 2014, que poderd
representar a Acerj em eventuais amistosos.

XVI - Das Consideragdes Finais.

Art. 28. Os casos omissos ou interpretaveis deste regulamento serdo resolvidos pela
Comissdo Organizadora da COPA ACERJ 2014.

Art. 29. Compdem a Comissdao Organizadora da COPA ACERJ 2014 os associados que
abaixo assinam:

Rio de Janeiro, 05 de setembro de 2014.

ERALDO LEITE
Presidente da Acer;j.



